
Nome

Idade Sexo Casa

Habilidade Grad. Especialidades

Qualidades

Pontos de Destino 

Arma Ataque Dano Qualidades

Armadura Valor Penalidade

Ferimentos





Lesões





Defesa
em Intriga

Defesa
em Combate

Astúcia + Percepção 
+ Status

Agilidade + Atletismo 
+ Percepção

Compostura Saúde
Vontade x  Vigor x 

Movimento Corrida
 m +  m / B em Corrida Movimento x 


