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Natureza:
Comportamento:

Nome:
Jogador:
Cronica:
Fisicos
Forca 00000
Destreza 00000
Vigor 00000
Talentos
Prontidao 00000
Artes 00000
Esportes 00000
Consciéncia 00000
Briga 00000
Empatia 00000
Expressao 00000
Intimidacao O0000
Lideranca 00000
}’Ian_ha 00000
Labia 00000
Correspondéncia 00000
Entropia 00000
Forcas 00000
Anfecedentes
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Outras Caracteristicas

00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000

Esséncia:
Atributos
Sociais
Carisma 00000
Mamnipulacao 00000
Aparéncia 00000
Habilidades
Pericias
Oficios 00000
Conducio 00000
Eaqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Artes Marciais 00000
Meditacio 00000
Armas Brancas 00000
Pesquisa 00000
Furtiidade 00000
Sobrevivéncia 00000
Tecnologia 00000
Esferas
Vida 00000
Mente 00000
Maténa 00000
Vantagens.
Arete

O00000000O0

Forca de Vontade
O00000000O0

Quintesséncia
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Paradoxo

Afiliacao:
Faccao:
Conceito:

Mentais

Percepcao 00000
Inteligéncia 00000
Raciocinio 00000

Conhecimentos

Académicos O0000
Computacao 00000
Cosmologia 00000
Enigmas 00000
Esoterismo 00000
Investigacao 00000
Direito 00000
Medicina 00000
Ocultismo 00000
Politica 00000
Ciéncia 00000
Primordio 00000
Espirito 00000
Tempo 00000

Vitalidade

Escoriado -0
Machucado Al
Ferido -1
Ferido Gravemente -/
Espancado -2
Alenjado -5
Incapacitado

LExperiéncia
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Oulras Caract. Qualidades & Defeitos

00000 Qualidade Custo Deteito Bonus
00000
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Rolnas

Objetivos/Destino

Focos
Aparéncia
Idade: Cabelos:
Idade Aparente: Olhos:
| Maravilhas s v
ii Eziﬁ’gﬁm Iltens & Equipamentos
‘ Nome:
HDescrigdo: Combate
F i Arma /Manobra  Dif. Dano Tipo Alcance Cadéncia
| 1 Nome:

Descricao:




